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TewondeR haR ¢ joRT
aRe™s RolicatTe webbpRe jekT

Efter lanseringen av Bolibompas nya webbplats kan
man tryggt sdaga att Sveriges mest ambitiosa barnsajt
finns hos SVT. Den interaktiva delen "Drakens varld”
har blivit 25 ganger storre och kopplingen mellan vad
som hander i tv- programmen och det som syns pa
webben har blivit tydligare. CAP&Design har traffat

gdanget pa Tewonder som har byggt sajten.

EN ARROGANT MAs sOM AR OVERTYGAD om att han
dr en albatross. En sndll och moderlig ko, en
uppfinningsrik och lite dventyrlig &dlg frin
Varmland och en drake som forklarar och hjdlp-
er till. Det dr ndgra av karaktdrerna du moter i
”Drakens virld”, en viktig del av Bolibompas sajt.
Karaktédrerna kidnner du kanske igen frdn vinjet-
ten till det populdra barnprogrammet.

I mitten av september lanserades en ny vers-
ion av Drakens Varld pa sajten, och ndgra veckor
senare var det ocksa dags for en ny version av
den del som kallas Studion. En ny forstasida for
Bolibompa har ocksa tagits fram. Drakens Virld
finns mest for lek och underhillning, medan
Studion ar tinkt som en forlingning av pro-
grammet ut pd webben.

Arbetet med Drakens Virld ar det som har
tagit mest tid for arbetsgruppen pa Tewonder,
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byrdn som ligger bakom badde den gamla och den
nya versionen av SVT:s Bolibompa-sajt. Drakens
Varld ar en just en interaktiv varld, byggd helt i
Flash, ddr barnen kan ga in och utforska, leka
och ldra. Det dr en slags underhdllningsportal
for barn mellan tre och sju ar.

- Den gamla versionen var extremt populdr,
berdttar Fabian Zwedberg, vd pd Tewonder.
Uppdraget vi fick frdn SVT var i princip att bygga
vidare pa det som fanns.

Byggt vidare har de verkligen gjort. Den nya
varlden dr mer dn 25 ginger storre dn den gamla
och innehéller massor av interaktivitet och spel.
Dessutom har de sett till att Drakens Viarld ar
mdjlig att bygga ut ytterligare i framtiden.

- Den gamla Drakens Virld var mer statisk,
berdttar Simon Brostrém som gjort all program-
mering till projektet. Den gamla versionen

gjordes som en applikation pd cd-rom fran borj-
an, sd forutsiattningarna var annorlunda. Nu ar
den mer levande och den ér littare att uppdat-
era med bade nya delar och karaktdrer.

| ARBETET MED DRAKENS VARLD har arbetsgruppen
pd Tewonder utgdtt frdn de karaktérer som skul-
le vara med. Draken, kon, albatrossen och &dlgen
har alla sitt ursprung i vinjetten till Bolibompa.
Nagra av karaktdrerna har ocksd funnits i serie-
tidningsform, sa det fanns lite att ga pa.

- Vi har sedan byggt karaktirsbeskrivningar
for alla fyra, berdttar Per Persson, AD for projekt-
et. Algen ir dventyrlig, gillar att mecka och ar
lite busig, medan kon ar mer av en moders-
gestalt. Sen har karaktdrsbeskrivningarna fitt
avgora vilka karaktdrer som dr med i de olika
applikationerna.

S

DEARBETET STARTADES i oktober
férra dret. Ganska snart hade
Tewonder inriktningen klar for
sig och hade spdnat fram en
ldng lista med spel och andra
applikationer.

- Vi fick klartecken frdn SVT
i december efter att vi hade
forklarat vad vi ville gora, siager
Fabian Zwedberg. Sedan har vi
forsokt att ha ett sa dynamiskt
arbetssitt som mojligt for att
kunna ta tillvara pa idéer som

kommer under arbetets gdng.

De flesta av idéerna som
togs fram forra hosten finns
dndd med i den firdiga
produkten.

- Ja, det dr forvanans-
vart mycket som &dr kvar,
sdger Per Persson. Det ar

nog bara tva eller tre av applika-
tionerna pd den listan som ar borta,
men under arbetet har ocksa ett antal kommit
till som inte fanns med i planerna fran borjan.

Nir arbetet kom igdng pa allvar satte sig
Simon Brostrém och Per Persson och ritade hela
Drakens Virld pa papper.

- Iboérjan arbetade vi mycket med att fa in en
r0d trdd i hela Drakens Virld, berittar Simon

Bilder hamtade fran Drakens varld

Brostrom. Det ar viktigt att barnen forstdr var-
for de ska gora vissa saker och att man ger dem
motivation att fortsatta utforska.

EN DEL | DEN RODA TRADEN dr att besokaren i
Drakens Virld ska hjdlpa draken att samla
pusselbitar som ar utspridda over hela vérlden.
Bitarna dr beléningen ndr man hittar och spel-
ar de olika spelen.

- Det ar ett sitt att hélla ihop spelet, sdger
Hanna Winéus, projektledare pd Tewonder.
Dessutom ger det en kinsla av hur stor virlden
ar, av hur mycket som finns kvar att upptacka.

Man behover inte klara spelen eller nd upp
till en vissa niva for att fa en pusselbit, det rick-
er med att man forsoker.

- Det dr viktigt att barnen inte ska kdnna sig
daliga om de inte kan prestera, siger Fabian
Zwedberg. Det dr ingen tdvling ndr man kom-
mer in pa Drakens Virld.

Drakens Virld ar frimst tinkt att vara under-
hallning och lek, men hir finns ocksd peda-
gogiska tankar och kopplingar till tevepro-
grammet och programledarna.

Tanken dr att Drakens Virld ska vara
stimulerande for barnen, att de ska fa utforska
och vara nyfikna, sidger Per Persson. Samtidigt
far det inte bli for praktigt.

Som exempel pa vad han menar visar Per ett
spel dar det giller att kasta upp dlgen i ett

dppeltrdd och ett annat dar man ska hjédlpa kon
att blanda mjolkdrinkar i olika farger.

- Det ena dr mest dumhumor, och det andra
ar egentligen en liten rolig kurs i grundlagg-
ande fargldra, sdger Per Persson.

Det finns ocksa exempel pd hur Drakens
Virld pd sajten kan kopplas direkt till innehdll-
et i teveprogrammet Bolibompa. I en sédr-
skild del av Drakens Virld bor figurer h

’O

som kallas blockizar. Som namnet
antyder dr bade de och virlden de lever

i fyrkantig. (Deras matto dr: "Hér &r all-
ting rakt och kantigt, kurvor tycker vi ar
fjantigt.”) Hir kan besokaren bland annat des-
igna och skriva ut sin egen blockiz pa sin skri-
vare, komplett med instruktioner for hur man
ska klippa, vika och limma for att bygga ihop
den. Tanken ar att en av programledarna i
Bolibompa ska visa hur man gor en blockiz och
kanske bjuda in barnen att skicka in sin block-
iz till programmet.

FOR ATT LARA S1G HUR DRAKENS VARLD skulle vara
uppbyggd for att fungera sd bra som mdgjligt for
malgruppen genomfordes fokustester. Arbets-
gruppen tog med sig en tidig version av Drak-
ens Virld och dkte ut pd olika daghem for att
testa.

- Barn ger vildigt bra feedback, sidger Fabian

Drakens Varld har byggts om fran grunden och &r nu 25 génger stérre an tidigare.
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Zwedberg. Nar vi gor fokustester med vuxna for-
soker de vara duktiga och vill kanske inte sdga
till ndr ndgot ar for krangligt. Med barnen blir
det vildigt tydligt.

Genom testerna fick gruppen bland annat veta
hur karaktirerna fungerade. Nigon hade for
arga 6gon och skramde bort barnen. Pa en del
stéllen i vdrlden var forklaringarna inte tillrack-
liga och en del kontroller var for svara.

- Vi ville veta vad barn klarar, om de vet vad
piltangenter och »space« dr till exempel, forklar-
ar Hanna Winéus. Det visade sig att manga fyra-
dringar dr ganska datorvana, men att exempel-
vis kontroller dir man madste skota flera
tangenter med samma hand var for svara. Vi
kom ocksé fram till att vi skulle ha fler skyltar,
de fungerar som en liten knuffiryggen. »Du kan
gd hit ocksd.«

En svarighet med fokustester pd barn i ett pro-
jekt som Drakens Virld dr att man inte kan testa
idéerna pa ett tidigt stadium. Att visa abstrakta
skisser for en femaring ger inte sarskilt mycket.

- Vi var tvungna att bygga all interaktivitet
fore testerna, berdttar Fabian Zwedberg.
Diremot vintade vi med att spika manus och
spela in skddespelarnas roster. Under testerna
laste vi replikerna for barnen istillet.

Liub OocH BILD AR CENTRALT I Drakens Virld. Den
fraimsta anledningen &r forstas att malgruppen,

Grundldggande farglara.
Blanda roda jordgubbar,
gula bananer och
blabar till olika
farger!
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arvi
ker de vara duktiga och vill kanske inte
sdga till nar ndgot ar for krangligt. Med
barnen blir det valdigt tydligt.

gor fokustester med vuxna forso-

framst barn mellan tre och sju ar, inte kan lisa.
All information madste istéllet ges genom vad de
olika karaktdrerna sdger och genom enkla sym-
boler. Den som hade uppdraget att skriva manus
for karaktdrerna var Karin Ernerot, copywriter
och manusfoérfattare pa Tewonder.

- Nir man skriver manus for internet ar det
alltid ont om utrymme, sidger hon. Det gor att
man maste skriva vildigt komprimerat och fa ut
sd mycket som mdjligt av de olika karaktédrerna i
sd lite text som mojligt.

Drakens roll i Drakens Virld ar mest att ge
barnen instruktioner. De 6vriga karaktdrerna ar
betydligt mer livfulla. Samtliga roster har gjorts
av kdnda och professionella skddespelare. Ika
Nord gor draken (hon gér samma karaktdr dven

"Tafjutt!” Masen, som sjalv &r dver-

tygad om att han ar en majestatisk

albatross, spelas av  Johan
Ulvesson.

i vinjetten till Bolibompa), Robert Gustavsson
gor dlgen, Vanna Rosenberg gor kon och bakom
albatrossen som egentligen dr en mds finns
Johan Ulvesson.

- Det &r verkligen fantastiskt att fa jobba med
sd duktiga skddespelare, siger Karin Ernerot.
Det dr kul att SVT gor den hér satsningen pa
Internet, det visar att de verkligen respekterar
mediet.

EFTERSOM MAN BARA HADE ETT inspelningstill-
fille med skddespelarna gillde for Karin att
tacka upp for alla eventualiteter. Manga detaljer
i Drakens Virld och i de olika applikationerna
var inte riktigt klara ndr det var dags att spela
in. Dessutom dr vérlden stor och visa ljudklipp

Kasta upp algen i dppel-
tradet med en gigantisk
slangbella. Enkelt men
underhallande - sarskilt
som dlgens rost gors av
Robert Gustavsson.

En av de ménga pusselbitarna som utgor en rdd trdd i Drakens virld. De &r beléningen nir besdkarna hittar och spelar de olika spelen

anvands forst andra gdngen man kommer till en
viss plats for att skapa variation och nya upplev-
elser.

- Det var nog tio A4-sidor med manus till
varje karaktdr skulle jag tro, sdger Karin
Ernerot. Vi har mer dn en och en halv timme
inspelat med varje skddespelare men har forstas
inte anvént allt i den firdiga produktionen.

NAR AD:N PER PERSSON SKULLE borja bygga
Drakens Virld grafiskt utgick han frdn den vin-
jett som tv-programmet Bolibompa haft i flera
dr. En vinjett som ursprungligen gjordes av
Dallas i Maya, en programsvit for avancerad 3D-
animation. Forutsittningarna nar man ska gora
animation med Flash pd webben dr minst sagt
annorlunda.

- Jag ville 6verfora det collagemanér som
finns i vinjetten till Drakens Varld pd webben,
sidger Per Persson. Det ska vara en kinsla av
handkolorerade foton, mustigt och lite tummat.
Det far inte vara for plant, och det madste vara
lekfullt och kul.

For att nd dit har Per jobbat mycket med foto-
graferade texturer. Hir finns fotograferade trad
och blommor, och det som sedan blev griset i
Drakens Virld ar egentligen fuskgrés till modell-
jarnvédgar. Alla bakgrundsbilder ligger som
bitmapbilder och allt som animeras dr vektor-
grafik.

- Dar dr det viktigt att fa till en s6mlos 6ver-

gdng mellan bitmap och vektorgrafik, sdger Per
Persson. Det dr inte alldeles enkelt, men jag
tycker att vi har lyckats bra.

Programmeringen av Drakens Virld dr gjord i
Flash 7. Det stora jobbet har Simon Brostrém
lagt pa att bygga sjdlva motorn till virlden.

- Det viktiga har varit att fa fram en grund
som dr flexibel och buggfri och som dessutom
inte viger for mycket, siger han.

ATT HALLA NERE NEDLADDNINGSTIDERNA fOr
Drakens Virld har varit viktigt. Barnen ska inte
behova vdnta for lange pd att komma in i virld-
en eller starta spelen. Ett av problemen har
forstas varit att halla nere storleken pa en Flash-
applikation som innehaller sa mycket ljud.

- Det har varit knepigt, men hela virlden
inklusive ndstan alla ljud ryms inom 1,4 MB,
berittar Simon. Det har varit mycket optimering
for att det ska flyta bra.

For dem som har lingsam uppkoppling har
Tewonder ocksa sett till att ge mojlighet till
underhdllning medan du vdntar. Under tiden
sjdlva varlden laddas in bygger besdkaren sin
egen karaktdr och véljer klidder och frisyr pa den
figur man sen ska vandra omkring med. Medan
de olika applikationerna laddas inne i virlden
finns ocksd mojlighet att spela ett enkelt spel.

I optimeringen har ocksd ingdtt att fd karak-
tarernas rorelser synkroniserade med det inspel-
ade talet.

dha
A

"Har &r allt rakt och kantigt, kurvor tycker vi &r fjantigt”.
Har kan besokaren bland annat skriva ut och bygga sin
egen blockiz.
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AD:n Per Persson har velat ta med sig kollagekanslan fran
vinjetten till Bolibompa. Bakgrunden &r bitmap, allt som
animeras ar vektorgrafik.

- Forst satt jag och synkade for hand, berdttar
Simon Brostrom. Efter ett tag hittade jag
Flashamp, en plugin till Flash som kdnner av
nivderna i ljudet. Med hjilp av den var det myck-
et enklare att f3 till en lappsynkkénsla.

F6rRUTOM DEN NYA DRAKENS VARLD har Tewonder
ocksd byggt om delen som kallas Studion och
varit med och gjort om forstasidan. Studion som
Bolibompa spelas in i har byggts om och studion
pé webbplatsen har f6ljt efter.

- I princip dr det en 6verforing av den riktiga
studion till webben, tanken ir att du ska kdnna
igen dig, sdger Per Persson.

Syftet med Studion ar fraimst att vara en for-
lingning av tv-programmet ut pd webben och
en ingdng till alla de programdelar som finns
att se via ndtet. I och med att Bolibompa utokat
sin sidndningstid i den digitala Barnkanalen
finns massor av material att ligga ut. Tre tim-
mar om dagen sdnds bara digitalt, men den
utan digitalbox kan alltsd se programmen pa
webben istédllet. Har finns ocksd mojlighet for
barnen att héra av sig till Bolibompas redaktion
och tala om vad de tycker om programmen.

- Bdde videospelaren och mojligheten att ge
feedback ar baserade pa text, sd hdr ar troskeln
lite hogre, sidger Per Persson De lite storre barn-
en klarar det nog sjdlva, men de mindre kom-
mer att behova hjalp.

Jamfort med den forra versionen av Studion
sd har en del saker tagits bort och flyttats direkt
ut till férstasidan istdllet.

- Forut 1ag omrostningar och liknande inne i
Studion, nu har vi flyttat ut dem sd att de ska bli
lattare att komma 4at, sdger Simon Brostrém.
Man ska inte behova ladda ner en applikation
for att svara pd dagens fraga.

REAKTIONERNA PA DRAKENS VARLD och resten av
sajten har varit vildigt positiva. Antalet be-
sokare i just Drakens virld har tredubblats, och
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Skymningen sanker sig 6ver Drakens vérld. Imorgon véntar nya upplevelser fér Algen och de andra

de som gdr in dr ofta kvar linge. Hela projekt-
gruppen ar Overens om att det har varit ett
roligt projekt att arbeta med.

- Inget blir for konstigt, vi har verkligen kun-
nat ta ut svidngarna, siger Simon Brostrom.
Saker har snarare strukits for att de blivit lite for
torra. Dessutom ar SVT vildigt professionella
som kunder. Vi forstar varandra och de litar pa
oss till 100 procent.

Tewonder tror att grundtankarna som
anvinds i Drakens Virld dr mdjliga att anvdanda
dven for en vuxen malgrupp.

- Jag tror absolut att vi kan ta med oss
erfarenheter fran det hir projektet ocksa till
vdra mer kommersiella uppdrag, sdger Per
Persson. Det hdr dr en typ av klassiskt historie-

UPPDRAG: Ny version av Bolibompas sajt pa SVT.se.
Kunp: SvT

BYRA: Tewonder

GRUNDAD: 1999

ANTAL ANSTALLDA: 11

OMSATTNING: Sju miljoner kronor
ARBETSGRUPP:

Fabian Zwedberg (VD), Hanna Winéus (projektledare)
Per Persson (AD), Simon Brostrdm (programmering),
Karin Ernefors (manusforfattare och regissor)

berdttande, en upplevelsebaserad kommunika-
tion som fungerar dven for vuxna.

Nackdelarna med att bygga interaktiva varld-
ar ar forstds att det kan kidnnas onddigt krdng-
ligt och tidsddande att himta den information
som Onskas. Hanna Winéus tror inte heller att
det hér sdttet att bygga webbplatser ska anvdnd-
as till vad som helst.

- Men tdnk dig vad museerna skulle kunna
gora, eller upplevelsebranschen, sidger hon. Dér
hoppas vi kunna bygga nagot liknande i framti-

Py

Pierre Andersson
Frilansjournalist

VERKTYG:
Macromedia Flash 7
Flashamp (fran Marmalade) for lappsynkronise-
ring

Adobe Photoshop och lllustrator for grafik
BYRANS SAJT: wiwint te wiohde tse
KONTAKTPERSON: Fabian Zwedberg, fabian@tewonder.se
eller 08-555 936 03






